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Le insegnant. della classe prima della scuol
hanno avviato un laboratorio di giochi fonologici e metafonologici inerenti il

progetto o0 La valutazione e | dapprendi mento
scuol aamndziianfe primariad a cura del Dott. Maur
Le attivita laboratoriali sono state proposte ai bambini a seguito della
somministrazione individuale del test CMF ( Marotta, Trisciani e Vicari, Erickson

2004) utilizzato per identificare il loro livel lo di acquisizione della competenza

fonol ogica, fondamentale per | davviamento del
Il percorso laboratoriale si € dunque attivato con la finalita di andare a potenziare

0 a recuperare, nei casi rischio, tale competenza.

Le diverse attivit a proposte hanno avuto come filo conduttore il cammino del
personaggi o oParolinobd all dinterno del pae

Parolandia di giochi fonologici e metafonologici, Coppa 2005).




Ad ogni tappa raggiunta da Parolino nel s uo percorso, corrispondevano diversi

giochi linguistici da proporre ai bambini, come:

i
i

i

Attivita fonologiche e lessicali;

Giochi sull dascolto;
Giochi di parole;

Giochi di rinforzo dei movimenti bucco -fonatori;

Giochi sul ritmo.

Sono state inserite nel perc orso, inoltre, tre attivita che hanno entusiasmato

molto sia i bambini, che sono stati resi partecipi e coinvolti attivamente, sia le

insegnanti che hanno ritenuto raggiunti gli obiettivi prefissati.



Descrizione delle tre att ivita:

LAl ALLE RIME

FI NALI TAO EDUCATI VA:
Soll ecitare | dinteresse per la | ettura non

soprattutto come veicolo di messaggi, consegne e significati da comprendere.

OBIETTIVI:
U Potenziamento della lettura
U Comprensione linguistica e orientamento spaziale

U Ricerca e discriminazione di rime

SVOLGIMENTO:

La classe e stata suddivisa in tre gruppi da sei bambini ognuno tutorato da
undi nsegnant e.

Il percorso, sottoforma di caccia al tesoro, prevedeva che ogni squa dra
raggiungesse a turno tre tappe dove in ognuna era stato posizionato un biglietto.

La squadra doveva quindi leggere il messaggio del biglietto ed eseguire il comando
suscritto.

Le tre prove da affrontare:

BENVENUTI BAMBINI E BAMBINE
NEL MAGICO MONDO DELLE PAROLINE
SE IL PRIMO BIGLIETTO VOLETE TROVARE
NEL BAGNO DELLE FEMMINE ANDATE A CERCARE
MA PRIMA DI INIZIA RE
LE RIME DI QUESTO TESTO DOVETE SOTTOLINEARE.



COMPLIMENTI SCOLARETTI

CHE VOLANO SUI TETTI

SE IL SECONDO BIGLIETTO VOLETE TROVARE
VICINO ALLA LAVAGNA ANDATE A CERCARE
ATTENZIONE!

POTRAD

SOLO SE RISPONDERETE ALLE DOMANDE D  EL SAGGIO

Ldi nsegnant e
con un Sl o NO la rima:
VASO ONASO
TELA-MELA

SASSO- BASSO
LETTO- PANE
CASA-RASA

DADO -VADO

LIBRO -PANNA
FOTO-MOTO
PINO-RINO

BOLLETTA - MOLLETTA
MATITA - FORMICA
SECCHIELLO - RUSCELLO

CONTI
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SE IL TESORO VOLETE TROVARE
L6ULTI MA PROVA DOVRETE S
AIUTATE IL POETA PAROLINO
A TROVARE LE RIME PER IL SUO LIBRICCINO.

Ldinsegnante | egge | e poesie e i bambini devo
C6 nel bosco un wuccel | i noGirogirotondo

Che ha fatto il nido sopra uné.

A | ui piace assai cantare

Quando  stanco di éé. Tutti gi % per ¢ééé

Su ogniramo luis altella
Fa una vita proprio éé

Oggi € domenica, no si lavora Zucca pelata ha fatto i tortelli

Passa |l entissima ora peréé non da niente ai s
Fuori ~ gennaio, c¢c06 fr eddsuoifatel fard lafrittata

Nuvole nere attraver sano ielnadannientea

Zuccapelata

EG6 | a mattina presto

Quando mi sveglio, mi |l avo e mi é.

Sono contento, di buonumore

Sette risate mi ball ano ineéeé.

Apelle figlio di Apollo Trenta giorni ha novembre

Fece una palla di pelle dcén.april, giugno e
E tuttii pesci vennero a galla di ventdotto ce nd
Per vedere | aéée. Tutti gli altri ne h
Di pelle di pollo

Fatta da Apelle figlio di éé
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Filastrocca impertinente Uccellin che vien dal mare

Chi sta zitto non diceéduante penne puoi éé
Chi sta fermo non cammi  na ne posso portare ventitre

Chi va |l ontano non si ééUno, due e ¢éé.

Chi si siede non sta ritto

Chi va storto non va ¢éé.

E chi parte in verita
I n nessun postoé

(9]
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ORA CONTINUATE A CERCARE
E SE IL TESORO VOLETE TROVARE
DA LUCIA DOVRETE ANDARE.

Il traguardo del percorso, a cui sono arrivate le tre squadre, pre vedeva il
ritrovamento del tesoro (ricompensa premio) nelle tasche della collaboratrice

scolastica.




PROGETTO DI EDUCAZI ONE ALLOAMBI

L VENTO AMICO

FI NALI TA6 EDUCATI VA:

Educazione all 6ambiente e all duso dell denergi

OBIETTIVI
U Incre mentare la consapevolezza del rispetto ambientale attraverso la
strutturazione di una filastrocca,;
U Riconoscimento di rime e assonanze;

U Consolidamento della motricita fine e coordinazione oculo -manuale.

SVOLGIMENTO

Realizzazione del prato

attraverso lat ecnica spugna.




Realizzazione margherite.

Realizzazione farfalline.

Costruzione delle pale per

| utilizzo dell dener (




Assemblaggio del lavoro.

| bambini si divertono a

cercare nel cestino le parole

per associarle alla rima

giusta della filastrocca,

aiutati dall dassona
cromatica.



